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  LATO W MUZEUM IM. ORŁA BIAŁEGO

Zasady udziału
Warsztaty dla grup zorganizowanych można łączyć z ogniskiem. 
	DLA GRUP ZORGANIZOWANYCH   Warsztaty kierujemy do grup zorganizowanych: półkolonii, kolonii, obozów, świetlic, grup z opiekunem. Zgłoszenia i terminy ustalane są wcześniej z Muzeum.



	DZIEŃ OTWARTY — UCZESTNICY INDYWIDUALNI   Każdą środę przeznaczamy dla uczestników niezorganizowanych. Obowiązują wcześniejsze zapisy, a warsztat odbywa się po zebraniu się grupy chętnych (min. 8 osób). Temat zajęć będzie ogłaszany ze tygodniowym wyprzedzeniem w mediach społecznościowych.  



Zasady wspólne dla wszystkich warsztatów
1. Optymalna liczebność grupy: 20 dzieci; większe grupy dzielimy.
1. Warsztaty prowadzimy zgodnie ze Standardami Ochrony Małoletnich obowiązującymi w Muzeum.
1. Zabawy ruchowe i przymierzanie prowadzimy z dala od ostrych krawędzi eksponatów; dotykanie i wchodzenie na sprzęt tylko tam, gdzie jest to dozwolone.
1. Plan B na deszcz — warsztaty twórcze (kamuflaż, szyfry, wodzowie, żywa historia) można przenieść pod dach.
[bookmark: _Toc232166259]1. Wodzowie i Wiktorie
Dawna sztuka wojowania na przykładzie wielkich polskich bitew.
	Wiek
	9–14 lat

	Czas
	60–75 minut

	Dla kogo
	grupy zorganizowane 



Cel: na przykładzie słynnych bitew dzieci poznają „trójkąt zwycięstwa”: uzbrojenie → decyzja dowódcy → wynik. Same wcielają się w wodzów i odtwarzają kluczowy manewr na mapie.








[bookmark: _Toc232166260]2. Od Rycerza do Żołnierza
Żywa historia — mundur, zbroja i broń, których można dotknąć.
	Wiek
	7–14 lat

	Czas
	60 minut

	Dla kogo
	grupy zorganizowane 



Cel: dzieci śledzą, jak przez wieki zmieniała się ochrona i wyposażenie żołnierza — od rycerza w zbroi, przez husarza, po żołnierza XX wieku. Najważniejsze: mogą przymierzyć, chwycić i poczuć ciężar.
[bookmark: _Toc232166261]3. Łowcy Przeszłości
Warsztat z wykrywaczem metalu — emocje poszukiwacza i lekcja odpowiedzialności.
	Wiek
	8–13 lat

	Czas
	60 minut

	Dla kogo
	grupy zorganizowane 



Cel: dzieci poznają, jak działa wykrywacz metalu, na czym polega praca poszukiwacza i archeologa oraz że poszukiwania to także przepisy i odpowiedzialność — nie wolno kopać gdzie popadnie, a cenne znaleziska trzeba zgłaszać. Plus czysta radość z sygnału „pip!”.
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	Wiek
	7–13 lat (dwa warianty)

	Czas
	60 minut

	Dla kogo
	grupy zorganizowane 



Cel: dzieci na własnych „samolotach” odkrywają, dlaczego maszyna lata — rola skrzydła, sterów, środka ciężkości — i wiążą to z prawdziwymi myśliwcami na placu.
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Tajne szyfry wojskowe. Haczyk: to polscy matematycy złamali Enigmę.
	Wiek
	8–14 lat

	Czas
	75 minut

	Dla kogo
	grupy zorganizowane 



Cel: dzieci poznają proste szyfry, a potem rozwiązują „misję” rozsianą po eksponatach — przy okazji uważnie czytają tabliczki i zwiedzają, nie zdając sobie z tego sprawy.
[bookmark: _Toc232166264]6. Mistrzowie Kamuflażu
Strefa: pojazdy pancerne Panzerkampfwagen IV i StuG IV.
	Wiek
	7–12 lat

	Czas
	60 minut

	Dla kogo
	grupy zorganizowane 



Cel: dzieci rozumieją, czym jest maskowanie i dlaczego pojazdy mają takie barwy; projektują własny kamuflaż i sprawdzają jego skuteczność w grze terenowej.

[bookmark: _Toc232166265]7. Mały Reporter Muzealny
Nawiązanie do muzealnego cyklu „Z kamerą w muzeum”.
	Wiek
	9–14 lat

	Czas
	75 minut

	Dla kogo
	grupy zorganizowane 



Cel: każde dziecko zostaje na chwilę przewodnikiem/youtuberem: wybiera eksponat, poznaje jeden ciekawy fakt i nagrywa krótką relację. Z nagrań powstaje filmik na profile Muzeum.

